KYBERPROSTOR

»~KYBERPROSTOR: vyraz z pera spisovatele science fiction Williama Gibsona, vznikly nékdy
kolem roku 1984. Snad trochu nestastné slovo, pokud ziistane pripoutano k zoufalé dysto-
pické vizi blizké budoucnosti, jiZ najdeme na strankach knih Neuromancer (1984 a Hrabé
Nula (1987), - k vizi korporatni hegemonie a rozkladajicich se mést, nervovych implantatd,
Zivotu v paranoidnim strachu a bolesti - ale také slovo, které pojmenovava novou epochu,
novou a neodolatelnou fazi vyvoje lidské kultury i obchodu pod vladou technologie. - KYBER-
PROSTOR: novy paralelni vesmir vytvoreny a udrzovany svétovymi pocitaci a sdélovacimi
prostredky. Svét, ve kterém se formuje globalni vymeéna védéni, tajemstvi, opatieni, indikatord,
zabavy a mimolidskych Ciniteld: vyjevy, zvuky i bytosti, které zemsky povrch nikdy nespatftil,
rozkvétajici vnesmirné elektronické noci. - KYBERPROSTOR: vstupuje se do ného kterymkoli
pocitacem pripojenym do systému; misto, jediné misto, a pirece bez hranic; miizeme do ného
vkrocit stejné tak z vancouverského sklepa jako z lodi v Port-au-Prince, z newyorského taxiku
i texaské garaze, bytu v Rimé i kancelaie v Hong Kongu, z kjétského baru, kavarny v Kinshase
i z laboratore na Mésici. - KYBERPROSTOR: tabulka, ktera se stala strankou, stranka, ktera se
stala obrazovkou, obrazovka, ktera se stala svétem, virtualnim svétem. Svétem, ktery je vSude
a nikde, mistem, kde nic neni zapomenuto a prece se vSe neustale méni.“

Michael Benedikt, Introduction to Cyberspace: First Steps, MIT Press 1991, s. 1.

,(...) je moZné podivat se na nasi investici do VIRTUALNICH PROSTOR jako na odraz néceho,
co bychom mohli v jiném kontextu snadno povazovat za ,naboZenské“ puzeni? Podivame-li se
na véc timto zplisobem, pak je mozZné chapat touhu po virtualité ve skutecnosti téz jako hlad
po realném - hlad po smyslu, Fadu a jasném urc¢eni v nasich realnych Zivotech. Je-li NABO-
ZENSTVI o nalezeni smyslu, fadu a pocitu predvidatelnosti - pokud je snahou predstavit si
svét, jaky by mohl byt, pokud jsou jeho podstatou pribéhy, které oZivuji nas Zivot, ritualy,
které davaji tvar naSemu védomi, a zpiisoby interakce, které definuji to, ¢im jsme, pak se mi
jevi, Ze virtualni aktivity generuji presné totéz. NaSe touha po hlubsi a hlubsi imerzi, spolu se
strukturou a radem, ktery tato imerze prinasi, miGze predstavovat ,hlad po realité®, ktery se
zatracené podoba NABOZENSTVI. Jak ji od ného viibec dokazeme odlisit?

Rachel Wagner, Godwired: Religion, Ritual and Virtual Reality, Routledge 2012, s. 234-235.
Obé ukazky vybrala a preloZzila Zuzana Marie Kosticova.

»Spojujicim prvkem pro vSechny osoby, které samy sebe oznacuji za KYBERBOHY nebo jsou
takto pojmenovavani jinymi osobami, je predevSim snaha o porozuméni (bozskym), zejména
stvoritelskym principlim a dale (...) zplisob, jakym nahliZeji na KYBERPROSTOR. Pro kyber-
bohy je charakteristické vnimani kyberprostoru jako mista, v némZ je mozné (na rozdil od
offline prostredi) tvorit dalsi a dalSi nové svéty, které jsou na jednu stranu jistymi obdobami
¢i kopiemi svéta offline a na druhou stranu se od néj vyrazné odliSuji, tieba jen existenci svych
vlastnich zakonf, které nikde jinde neplati. Podobné jako bohové téch naboZzenstvi, ve kterych
existuje koncepce stvoritelstvi (pripadné kontinualniho tvoritelstvi), kyberbohové vytvareji
v kyberprostoru nové svéty s novymi bytostmi, misty a pravidly.”

LibuSe Martinkova, Kyberprostor jako naboZensky prostor, L. Marek 2007, s. 41.




